
A partir de 3 ans
1 joueur et +

But du jeu : 
Marquer le maximum de points

Préparatifs :
Disposer le jeu sur une surface plane, qui ne doit pas être en pente.  

Fin du jeu :
Faites plusieurs manches, idéal pour des challenges à plusieurs.

Déroulement du jeu, règle n°1 : Les 9 quilles
Poser la boule en haut du jeu, sur les tiges métalliques, du côté du n°1. 
Grâce aux 2 tiges métalliques, faites rouler la boule pour l’emmener le 
plus loin possible et gagner le maximum de points. 
La boule ne doit faire qu’un seul trajet par tour de jeu : pas de retour 
possible à l’origine !

Règle de jeu : Roule Planète
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